附件二：

动画专业  130310
（Animation）
一、业务培养目标
本专业培养具有扎实的专业理论基础，掌握动画创作基本技能，具有开拓创新精神和实践能力，能在影视与动画制作团体、动画应用机构、动画传播企事业单位从事动画策划、动画创作、动画推广、动画应用，以及在各级各类学校从事动画教学与研究工作的高级应用型、创新型人才。
二、业务培养要求 
本专业学生主要学习动画的历史与现状，了解动画创作与传播的基本流程，掌握动画创作的基本原理和基本技能。系统学习影视动画造型设计、编剧、视听语言、策划、制片管理、剪辑与合成的基本理论和基本知识，通过对二维动画、三维动画、定格动画、影视后期特效创作的培养与训练，获得本专业策划、设计、制作以及项目管理的基本素质和能力。

毕业生应获得以下几方面的知识和能力：
1、了解党和国家有关影视、戏剧及文化艺术领域的方针、政策和法规，具有良好的政治素质、思想素质、道德品质，以及法制意识、诚信意识、团队合作意识，具有较好的中西方传统文化素养、文学艺术修养，并具有现代意识和人际交往意识。
2、基本掌握相应的外语、计算机及信息技术应用、文献检索、论文写作等方面的工具性知识，以及文学艺术、历史哲学、政治思想道德、心理学、管理学等方面的人文社会科学知识。
3、掌握动画专业必要的理论知识，有较强的动画策划、创作和推广技能。

4、掌握独立完成动画从策划、创作到推广的至少一个重要环节，能够与他人合作策划、创作、推广一至两部动画短片或动画应用项目，并达到一定的专业水准。
    5、能够基本运用专业知识和技能对所要创作的动画作品进行综合分析，阐释其意义、把握其风格、运用相应的动画技艺使其得以实现，并能有效地推广自己创作的动画作品。
    6、了解动画学科、动画产业的发展方向和动态，初步掌握从事科学研究工作的基本方法，具有基本的科研能力。   
三、主干学科
    戏剧与影视学
四、核心课程
动画概论、视听语言、世界动画史、三维动画建模、原画、动画角色设计、动画场景设计、动画剧作、动画声音、动画制片、动画后期数字合成、动画分镜与故事板、定格动画。
五、主要实践性教学环节
    工作室创作、色彩写生、毕业实习、毕业采风、企业岗位实习等。工作室创作环节采用教师与企业专家共同管理的全新模式，依据学生的优势发展方向和未来职业、岗位意向，分为三维、二维、定格与影视后期培养类型，再依据企业的实际制作流程，将学生组合成创作团队，以团队为单位参与到企业动画的实际制作流程中。

六、修业年限

四年

七、授予学位
艺术学学士
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