虚拟现实技术及应用

Virtual Reality Technology and Application
课程编号：30420132        学分数：2       开课单位：计算机技术与自动化学院

课内总时数：40（其中实验14学时）

任课教师姓名及职称： 张大坤教授、刘坤良讲师 

开课学期：第2学期                         教学方式：讲授＋实践

1、 教学要求及目的

     本课程是介绍计算机学科前沿技术的一门任选课。着重介绍20世纪90年代末兴起的虚拟现实技术的发展概况，并讲述最有影响力的基于Internet的虚拟现实建模语言VRML，使学生能采用VRML语言创建一个多彩的三维虚拟世界。
二、课程的主要内容

1．  虚拟现实技术概论

人机交互技术的历史与发展

虚拟现实技术的基本概念

虚拟现实系统的分类

虚拟现实技术的主要应用领域
2．
实现VR系统的三维交互设备
VR的三维跟踪传感设备

VR的立体显示设备

手数字化设备

其他交互设备

3．  实现VR系统的相关技术

实时显示处理技术

三维虚拟声音

触摸和力反馈技术

三维建模技术

4． 虚拟现实建模语言VRML基础知识
VRML语言简介

VRML的编辑器和浏览器

VRML的基础知识

VRML基本的节点介绍

5． 设计VRML的虚拟世界
设计故事梗概

创建构件

传感器、事件及路由

动画和脚本

修改与调试

6． 实践环节
实验1：VRML编程环境及简单形体创建

实验2：简单的虚拟场景的搭建

实验3：在虚拟场景中实现动态效果

实验4：创建一个实时漫游的虚拟场景

综合测试（考核）
三、教材及主要参考书

1、虚拟现实系统，张茂军，科学出版社，2001

2、虚拟现实技术，申蔚等，北京希望电子出版社，2002，9
四、预修课程

计算机图形学、多媒体技术               

五、适用专业、范围

计算机应用技术专业、计算机软件与理论专业

