人机交互技术

Human-Computer Interaction
课程编号：30420192       学分数：2      开课单位：计算机技术与自动化学院

课内总时数：40（其中实验6学时）
任课教师姓名及职称：孙学梅副教授、李春青副教授、董德义讲师
开课学期： 第2学期                   教学方式：讲授+实践

一、课程要求及目的

通过学习使学生了解人机交互的发展历史和前沿进展，掌握人机交互所涉及的技术、交互设备、交互系统设计方法及交互系统评估等基本问题、主要研究成果和应用方向，从而为开展人机交互的研究和开发工作，打下良好的基础。

二、课程的主要内容
1．绪论                              

人机交互的概念

人机交互技术概述
人机交互与其他学科的关系
人机交互的研究内容
人机交互的发展历史及趋势
人机交互技术概述
2.  认知心理学与人机工程学            
认知心理学的基本理论

人机工程学的基本理论

3.  交互设备                          
文本输入设备
图像输入设备
指点输入设备
显示设备
语音交互设备
虚拟现实系统中的交互设备
4. 人机界面的设计                    
人机界面应具备的特性

人机界面的设计原则

人机界面的设计方法

人机界面交互方式

人机界面的设计过程

图形用户界面
多通道用户界面
汉字信息处理技术
5. 可用性分析与评估                 

可用性与可用性工程
支持可用性的设计原则
可用性评估
以用户为中心的界面设计

6. 人机交互界面表示模型             
行为模型 

结构模型
事件-对象模型
行为模型和结构模型的转换
7. 软件结构和实现                   

窗口系统
交互系统开发软件包
用户界面管理系统UIMS
交互系统的软件结构
8. Web界面设计                    

Web基础
Web信息交互模型
Web信息设计模型
Web网站的概念设计
Web界面设计所涉及的问题
Web界面设计概要设计
Web界面设计要素
Web界面设计技术与工具
Web界面设计的评估
Web界面实例分析
9. 移动界面设计                    

移动界面基本概念
移动界面的设计方法
移动界面实现
10．实践环节： 

实验1、设计Windows人机界面               

实验2、开发一Web界面                      
三、课程教材及主要参考书
1．人机交互技术——原理与应用,孟祥旭,李学庆著，清华大学出版社，2004
2． Human-Computer Interaction, Third Edition, Alan Dix, Janet Finlay, Gregory D. Abowd, Prentice Hall/Pearson，2004

3. 人机交互——高等院校计算机专业及专业基础课系列教材，董士海,王衡著，北京大学出版社，2004
4．人机交互：以用户为中心的设计和评估,（美）Gavriel Salvendy著，董建明，傅利民译，清华大学出版社，2003

四、预修课程

计算机原理，软件工程，高级语言程序设计
五、适用专业、范围
   计算机应用技术专业、计算机软件与理论专业
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